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Seria 3 și Grupa 19

Sarcina M4.1
Creați RED descrisă la sarcina M2 cu elemente de interactivitate, adaptată diferitelor stiluri de învățare. Resursa trebuie să includă elemente care stimulează atenția, motivația și gândirea creativă.  
Se pune link în acest document, iar documentul se încarcă pe platformă.


 „Laboratorul de Teatru: De la Cuvânt la Scenă”
 Aceasta este gândită să fie un parcurs imersiv, care transformă elevul din cititor pasiv în „regizor” activ.

1. Fișa Tehnică a Resursei RED
· Titlul Resursei: Laboratorul de Teatru: De la Cuvânt la Scenă
· Platforma recomandată: Genially (sau o combinație de Google Slides interactiv + LearningApps/Wordwall).
· Public țintă: Elevi (adaptabil gimnaziu/liceu).
· Stiluri de învățare vizate:
· Vizual: Coduri de culori, videoclipuri, imagini.
· Auditiv: Înregistrări audio ale replicilor, efecte sonore.
· Kinestezic: Drag & drop, simulare de regie.
· Verbal/Lingvistic: Analiza textului, scriere creativă.

2. Structura și Conținutul Interactiv al RED
Resursa este structurată pe 4 Scene (Slide-uri interactive), fiecare corespunzând unei etape a lecției și obiectivelor tale.
Scena 1: „Camera Detectivului” (Explorare - O1)
Stimulare vizuală și atenție la detalii.
· Elemente de conținut: Pe ecran apare o pagină de "script" (fragmentul din O scrisoare pierdută sau un text modern). Textul este "mort" (alb-negru).
· Interactivitate:
· Lupa Magică: Elevul trece cu mouse-ul peste text. Când trece peste o didascalie, aceasta se colorează în galben și apare un pop-up: "Indicație scenică: Arată ce face personajul, nu ce spune!". Când trece peste un nume de personaj, se face roșu.
· Butonul Audio: Lângă fiecare replică există un buton "Play". Elevii pot asculta lectura expresivă a textului (pentru stilul auditiv).
· Sarcina: Elevul trebuie să dea click pe toate didascaliile pentru a „debloca” trecerea la nivelul următor.
Scena 2: „Sala de Proiecție” (Vizualizare și Comparare - O2)
Gândire critică și analiză comparativă.
· Elemente de conținut: Ecran împărțit în două. Stânga: Textul dramatic. Dreapta: Fereastră video (embed YouTube/Vimeo cu sceneta).
· Videoclipuri Bing
· Interactivitate (Video Interactiv):
· Video-ul se oprește automat în puncte cheie (metoda EdPuzzle integrată).
· Pop-up întrebare: "Actorul a trântit ușa. Textul spunea doar (supărat). A respectat actorul intenția autorului?" (Butoane: DA / NU / A exagerat creativ).
· Feedback imediat: Indiferent de răspuns, apare o explicație despre libertatea regizorală versus textul scris.
Scena 3: „Cabina de Probă” (Consolidare Gamificată - O1, O2)
Motivație prin joc (Gamification).
· Elemente de conținut: Un joc de tip "Drag and Drop" integrat (poate fi un embed din LearningApps).
· Sarcina: Pe ecran este o scenă de teatru goală. În partea de jos sunt „etichete”: Replici, Didascalii, Acte, Scene, Monolog.
· Mecanism: Elevul trage eticheta la locul potrivit.
· Exemplu: Trage eticheta "Didascalie" peste o imagine cu un actor care plânge.
· Exemplu: Trage eticheta "Monolog" peste un personaj care este singur pe scenă sub un reflector.
· Recompensă: La finalizarea corectă, se aude un sunet de aplauze.
Scena 4: „Scaunul Regizorului” (Creativitate și Reflecție - O3)
Gândire creativă și sinteză.
· Elemente de conținut: O replică simplă afișată pe ecran: "Nu pot să cred că ai făcut asta."
· Interactivitate: Trei butoane cu Emoji-uri (Furie 😡, Tristețe 😢, Ironie 😏).
· Sarcina:
1. Elevul alege o emoție.
2. Resursa îi cere să scrie o didascalie potrivită pentru acea emoție (ex: pentru 😡 -> "lovind masa cu pumnul").
3. (Opțional) Elevul se înregistrează audio rostind replica conform didascaliei create de el.

3. Integrarea RED în Activitatea de 50 minute

	Etapa Lecției
	Timp
	Activitate cu Resursa RED propusă

	1. Explorare (O1)
	10 min
	Folosirea Scenei 1. Elevii lucrează individual (pe tablete/telefoane) sau frontal. Identifică structura textului folosind "Lupa Magică". Profesorul discută rolul elementelor descoperite.

	2. Vizualizare (O2)
	15 min
	Folosirea Scenei 2. Vizionare fragmentată. Elevii răspund la întrebările interactive care apar peste video. Se dezbate diferența dintre textul scris (rece) și spectacol (viu).

	3. Aplicare (O1, O2)
	10 min
	Folosirea Scenei 3. Concurs rapid. Cine finalizează jocul de "Drag and Drop" primul? Se clarifică terminologia (act vs scenă, replică vs didascalie).

	4. Creație (O3)
	15 min
	Folosirea Scenei 4. Activitate creativă. Elevii rescriu o didascalie pentru a schimba sensul unei scene. Câțiva elevi interpretează rolul conform noii didascalii ("Scaunul Regizorului").



4. Valoarea Adăugată a acestei RED
1. Adaptabilitate:
· Elevii introverți pot scrie didascaliile (Scena 4).
· Elevii extroverți pot interpreta rolurile.
· Cei vizuali înțeleg structura prin culori (Scena 1).
2. Autonomie: Elevul controlează ritmul în etapele de explorare.
3. Feedback instant: Resursa validează răspunsurile imediat, menținând motivația ridicată.

Pentru a face lucrurile cât mai concrete, am ales un fragment clasic și extrem de ofertant din punct de vedere al jocului scenic: „O scrisoare pierdută” de I.L. Caragiale (Actul I, Scena I) – dialogul savuros dintre Ștefan Tipătescu și Ghiță Pristanda.
Mai jos ai „Scriptul” complet pentru dezvoltarea resursei RED. Poți copia aceste texte și instrucțiuni direct în editorul tău (Genially, PowerPoint interactiv, LearningApps etc.).

SCENA 1: Camera Detectivului (Explorare)
Rolul indicațiilor scenice in textul dramatic
Scop: Identificarea vizuală a elementelor de structură.
Conținutul Textului (de afișat pe ecran):
ACTUL I
SCENA I
TIPĂTESCU
(plimbându-se cu „Răcnetul Carpaților” în mână): Dacă nu curge, pică... Asta e!...
PRISTANDA
(intră pe ușa din fund; face un pas spre scenă și se oprește): Sărut mâna, coane Fănică.
TIPĂTESCU
(venindu-i în față): A! Tu erai?
PRISTANDA
(misterios): Eu, coane Fănică.
Instrucțiuni pentru programarea interactivității:
· Zona 1 (Titluri): Dacă elevul dă click pe ACTUL I sau SCENA I, apare pop-up: "Diviziuni principale ale operei dramatice. Actul marchează etapele acțiunii, Scena marchează intrarea/ieșirea personajelor."
· Zona 2 (Nume): Click pe TIPĂTESCU/PRISTANDA -> Pop-up: "Numele personajelor care rostesc replicile."
· Zona 3 (Didascalii): Click pe textul din paranteze (plimbându-se...) -> Pop-up: "DIDASCALII (Indicații scenice). Singura voce a autorului. Arată regizorului și actorilor ce trebuie să facă, cum să se miște sau ce ton să folosească."
· Zona 4 (Replici): Click pe restul textului -> Pop-up: "REPLICA. Schimbul de replici formează DIALOGUL."

SCENA 2: Sala de Proiecție (Vizualizare și Comparare)
Scop: Compararea textului scris cu interpretarea actoricească.
Material Video: Se inserează un link YouTube cu scena respectivă (recomand ecranizarea clasică TVR sau o scenetă jucată de elevi).
Punctul de oprire (Video Stop):
Minutul exact unde Pristanda spune "Curat murdar!" sau "Famelie mare, renumerație mică..."
Provocarea Interactivă (Quiz suprapus peste video):
· Întrebare: „În text, Caragiale scrie doar: PRISTANDA (naiv). În videoclip, actorul:”
· A. Stă nemișcat și vorbește încet.
· B. Gesticulează amplu și folosește o intonație plângăreață pentru a stârni mila. (Răspuns Corect)
· C. Râde zgomotos.
· Feedback (pentru răspuns corect): „Exact! Actorul a transformat indicația simplă (naiv) într-un joc complex de gesturi și voce pentru a sublinia ipocrizia personajului.”

SCENA 3: Cabina de Probă (Consolidare - Drag & Drop)
Scop: Fixarea terminologiei prin asocieri rapide.
Elemente de mutat (Etichete):
1. ACT
2. SCENĂ
3. REPLICĂ
4. DIDASCALIE
5. PERSONAJ
Zonele de țintă (Definiții/Exemple pe care se pun etichetele):
1. Ținta 1 (Definiție): "Diviziune a textului marcată de intrarea sau ieșirea unui personaj." (Soluție: SCENĂ)
2. Ținta 2 (Exemplu Text): "Dacă nu curge, pică..." (Soluție: REPLICĂ)
3. Ținta 3 (Exemplu Text): (misterios) (Soluție: DIDASCALIE)
4. Ținta 4 (Imagine): O siluetă a polițaiului Ghiță. (Soluție: PERSONAJ)
5. Ținta 5 (Definiție): "Diviziune amplă care structurează acțiunea dramatică (echivalentul capitolelor)." (Soluție: ACT)

SCENA 4: Scaunul Regizorului (Creativitate)
Scop: Transformarea sensului unei replici prin didascalii.
Textul afișat (fix):
PRISTANDA: Am auzit, coane Fănică, am auzit...
Sarcina elevului:
"Ești regizorul! Aceeași replică poate însemna lucruri total diferite în funcție de cum este spusă. Alege o variantă și completează didascalia."
Opțiunile interactive (Butoane):
1. Varianta A: FRICĂ
· Sarcina elevului: Completează didascalia: PRISTANDA (.............................): Am auzit, coane Fănică...
· Sugestie de răspuns (ascunsă): (tremurând, cu vocea stinsă, dând înapoi).
2. Varianta B: VICLENIE
· Sarcina elevului: Completează didascalia: PRISTANDA (.............................): Am auzit, coane Fănică...
· Sugestie de răspuns (ascunsă): (făcând cu ochiul, zâmbind complice, frecându-și mâiniile).
3. Varianta C: PLICTISEALĂ
· Sarcina elevului: Completează didascalia: PRISTANDA (.............................): Am auzit, coane Fănică...
· Sugestie de răspuns (ascunsă): (căscând, uitându-se la ceas, oftând).

La finalul Scenei 4, poți ruga 3 elevi din clasă să citească replica "Am auzit, coane Fănică..." conform celor 3 indicații create de colegii lor. Este un moment excelent de amuzament și învățare practică.
Întrebări de Reflecție (Debriefing):
1. Despre relația Autor - Actor (Legătură cu Scena 2 și 4):
„Când ați fost în «Scaunul Regizorului», ați observat cum o singură paranteză (didascalie) schimbă tot sensul unei replici. Cât credeți că este meritul autorului (care scrie textul) și cât este meritul actorului (care îl joacă) în succesul unei piese de teatru? Poate exista unul fără celălalt?”
2. Despre importanța Didascaliilor (Legătură cu Scena 1):
„Imaginați-vă că am șterge toate didascaliile din fragmentul analizat astăzi și ar rămâne doar replicile. Cum s-ar schimba lectura noastră? Am mai înțelege la fel de bine ipocrizia sau șiretenia personajului Pristanda, sau am crede că e doar un simplu polițist?”
3. Provocarea pentru acasă (Punte către tema scrisă):
„Astăzi ați văzut cum textul prinde viață. Pentru tema de acasă, vă provoc să fiți voi dramaturgi: Alegeți o situație banală (ex: un elev întârzie la oră și își cere scuze) și scrieți un scurt dialog de 4 replici, dar adăugați didascalii care să arate că, de fapt, elevul nu îi pare rău deloc, deși cuvintele spun altceva.”
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